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1.变量的定义

GVSUI 编辑工具中的变量是指在工作时其值可改变的量，变量的功能就是存储数据，每个变量都有特定的类

型，类型决定了变量存储的大小和布局，该范围内的值都可以存储在内存中，变量可应用于事件、变量绑定

等当中。

打开或新建工程，点击菜单栏中 ，弹出变量窗口，变量分为系统变量和自定义变量，系统变量不可更

改且不可添加或删除，自定义变量可对添加的变量进行删除或更改索引等操作。

2.如何添加自定义变量

打开或新建工程，点击菜单栏中 ，弹出变量绑定窗口，点击 → ，如图 2.1 所

示。

图 2.1添加自定义变量
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3.如何设置自定义变量

3.1 如何设置自定义变量索引

添加变量后，点击索引下的输入框，弹出修改提示语，用户可根据提示对变量索引进行更改，索引默认为

0x3000，如图 3.1 所示。

图 3.1更改变量索引

3.2 如何设置自定义变量名称

点击名称下的输入框，弹出修改提示语，用户可根据提示对变量名称进行更改，名称默认为 Var0，如图 3.2
所示。

图 3.2更改变量名称

3.3 如何设置自定义变量类型

点击类型下的选择框弹出下拉框，用户可根据需求进行选择，类型默认为整型，如图 3.3 所示。

图 3.3更改变量类型
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3.3.1 整型的定义

整型变量表示的是整数类型的数据，其最大最小值默认为 10000 和-10000，整型变量为最常用的变量，使用

范围较广。

3.3.2 字符串的定义

字符变量是存放字符常量的变量，其取值是 ASCII 字符串常量。

3.3.3 无符号整型的定义

无符号整型变量为正整数类型的数据，无法设置复数，其最小值为大于或小于 0，最大最小值默认为 10000
和 0，其余同整型变量。

3.3.4 浮点数的定义

浮点数变量指的就是实数变量（存放可以带小数的数据的变量）。

3.3.5 UTF8 字符串的定义

UTF8 字符串可储存中文数据，其设置同字符串，不可修改长度。

3.3.6 结构体的定义

结构体是一种新数据类型，属构造类型，它由若干类型各异的“成员”组成；描述这些“成员”可以使用任

何基本数据类型。

https://baike.baidu.com/item/%E6%95%B4%E5%9E%8B/4813071
https://baike.baidu.com/item/%E5%AD%97%E7%AC%A6%E5%B8%B8%E9%87%8F/103245
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3.3.7 结构体集合的定义

结构体集合为多个结构体组成的一个集合的数据，其使用方法同结构体集合。

3.4 如何设置自定义变量初始值/模拟值

添加变量后，点击初始值/模拟值下的输入框，初始值为实际运行/仿真运行的默认值，模拟值为在 UI 配置软

件内显示的效果值，不作为实际输出，用户根据需求进行设置，如图 3.4 所示。

图 3.4 设置变量初始值/模拟值

3.5 如何设置结构体/结构体集合

1、添加一个结构体/结构体集合，现以结构体为例，如图 3.5 所示。

图 3.5添加结构体变量

2、对结构体成员进行设置，点击“设置”按钮，弹出结构体成员窗口，点击添加按钮可添加多个结构体成员，

可添加不同类型的结构体成员，如图 3.6 所示。

图 3.6设置结构体成员
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3、点击初始值/模拟值下的结构体成员，可查看添加的结构体成员且设置其初始值/模拟值，如图 3.7 所示。

图 3.7 设置初始值/模拟值

需注意的是，结构体集合变量中设置初始值与模拟值时，可对该结构体动态成员进行设置与模拟，点击初始

值/模拟值下的设置按钮弹出列表项设置窗口，点击添加按钮可添加多组结构体，在输入框中可输入初始值/
模拟值，如图 3.8 所示

图 3.8设置结构体集合初始值/模拟值

3.6 如何设置自定义变量高级设置

点击变量的高级设置按钮，弹出 VarAdv Window，可设置其保存类型以及协议发送条件。

点击存储，勾选掉电保存框后，重新开机仍能保持原来的变量数据，如图 3.9 所示。
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图 3.9自定义变量高级设置存储

点击标准协议，勾选变量变化时对外发送报文框后，当该变量有变化时，会对外发送变量协议报文，如图 3.10
所示。

图 3.10自定义变量高级设置协议

4.如何通过按钮控件设置参数

通过按钮控件可更改变量数据显示，具体操作步骤详看《按钮类控件使用手册》中的“如何通过按钮控件设

置参数”。

5.如何通过滑动条设置参数

通过滑动条控制空调温度，具体设置操作如下。
1、打开或新建工程，添加一个整型变量，具体设置如图 5.1 所示。

图 5.1添加整型变量

2、添加一个滑动条和文本控件，滑动条用于控制温度，文本控件用于显示当前设置的温度，如图 5.2 所示。
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图 5.2添加控件

3、选中文本控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性“文本 1”→数据源绑定

“Var0”→转换模式“单向”→转换方法“默认”，操作如图 5.3 所示。

图 5.3文本控件变量绑定

4、选中滑动条，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性“当前值”→数据源绑定

“Var0”→转换模式“双向”→转换方法“默认”，操作如图 5.4 所示。
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图 5.4滑动条变量绑定

5、点击仿真运行按钮，弹出仿真运行窗口，拉动滑动条，可调整温度，如图 5.5 所示。

图 5.5仿真演示

6、用户可通过协议指令当前温度，具体操作步骤详看协议发送指令。

6.如何通过文本控件显示星期

通过文本控件绑定系统变量中“系统时间——Weekr”，可显示当前的星期。

1、点击常用模块中的文本控件，添加两个文本控件，一个作为星期显示，一个作为时间显示，如图 6.1 所示。
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图 6.1添加文本控件

2、点击工具箱中的通用模板——系统时间设置（按键方式），添加系统时间设置（按键方式），可快速修改

当前时间，如图 6.2 所示。

图 6.2添加系统时间设置（快捷方式）

3、选中其中一个文本控件，点击右侧属性窗口的外观下的文字添加多个文本，如图 6.3 所示。
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图 6.3添加多个文本

4、点击文本 1，选择静态文本，在输入框中输入星期一，其他文本操作同文本 1，如图 6.4 所示。

图 6.4设置文本内容

5、点击右侧属性窗口中的变量绑定→添加→被绑定的控件属性为“文本索引”→数据源绑定“系统时间——

Weekr”→转换模式“单向”→转换方法“默认”，如图 6.5 所示。
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图 6.5变量绑定设置

注意：数据源绑定的变量“系统时间——Weekr”，如图 6.6 所示。

图 6.6Weekr变量

6、选中另一控件设置时间显示，具体设置方法及步骤详看《时间设置》说明书。

7、点击仿真运行按钮 ，弹出仿真运行窗口，设置时间日期，对应的星期显示发生变化，如图 6.7 所示。
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图 6.7仿真演示
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1.如何添加按钮类控件

点击快捷栏或工具箱对应图标可进行添加控件，如图 1.1 所示。

图 1.1添加控件

注：快捷栏列出的为常用的控件，工具箱中按钮类控件包含了所有按钮控件。

用户点击需要添加控件的窗口，选中控件，鼠标变为 图标，可进行添加；

点击鼠标左键可继续添加，点击鼠标右键或点击编辑模块中 ，停止添加。

2.如何修改控件位置大小及外观

2.1 如何修改控件位置及大小

选中控件，点击鼠标左键可拖动缩放控件或点击右侧属性窗口 ，对位置和大小进行精确调整，如图

2.1 所示。

图 2.1公共属性修改
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2.2 如何修改外观属性

选中控件，点击右侧属性窗口中的 → ，如图 2.2 所示。

图 2.2外观属性修改

点击“弹起状态”，下方选项有透明、单色、图片三种选项，如下表所示，鼠标点击可任意进行切换选择。

透明 控件为透明状态显示

单色
控件为单个颜色显示，点击 进入颜色盘窗口，用户可根据实际需求进行选择

图片

控件为图片形式显示，点击弹起状态右侧 ，进行图片替换，如图 2.3 所示。

图 2.3图片替换

注：如使用图片量较大，可使用图片管理功能进行批量图片添加、替换、分类和管理，具体操作详见图片管

理说明。
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2.3 如何为按钮控件添加文字

选中按钮控件，点击右侧属性窗口中的 → ，如图 2.4 所示。

图 2.4文字添加

点击文本，可进行添加和设置文本内容，可选静态文本，如图 2.5 所示。

图 2.5静态文本
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在静态文本输入框中输入内容，可直接在窗口中显示。

2.3.1 如何修改字体

点击字体右侧的 按钮，弹出字体修改窗口，可根据需求对字体字号等进行修改，如图 2.6 所示。

图 2.6修改字体

2.3.2 如何修改文字颜色

点击文字颜色右侧的方框，弹出调色盘，可根据需求对文字颜色进行修改，文字颜色默认为黑色，如图 2.7
所示。
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图 2.7修改文字颜色

2.3.3 如何修改背景颜色

点击背景色右侧的方框，弹出调色盘，可根据需求对背景色进行修改，背景色默认为透明，如图 2.8 所示。

图 2.8修改背景颜色

2.3.4 如何修改对齐方式

点击对齐方式下的按钮，用户可根据需求输入的文本的对齐方式进行修改，对齐方式默认为居中，如图 2.9
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所示。

图 2.9修改文字对齐方式

3.按钮控件应用

3.1 控件介绍

按钮控件类似于生活中的开关，用户可通过单击来执行操作。按钮控件可显示文本和图像。

该控件在进行点击时，可触发页面跳转，数值的增加和减小等功能。

3.2 如何进行图片替换

选中按钮控件，点击右侧属性窗口，可进行图像修改。弹起状态为按钮不操作时显示的状态；按下状态为按

钮按下时显示的状态，图片替换操作步骤，如图 3.1 所示。
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图 3.1图片替换

仿真时，按钮不操作，显示弹起状态图片，如图 3.2 所示。

图 3.2弹起状态

点击按钮，按下状态显示图片，如图 3.3 所示。
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图 3.3按下状态

3.3 应用案例

3.3.1 事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 “按钮”控件初始化时触发事件

控件销毁 “按钮”控件销毁时触发事件

点击 “按钮”控件点击生效（非滑动）时触发事件

长按 “按钮”控件长按（500ms）时触发事件

触屏按下 “按钮”控件被按下（还未完成点击仅按下）时触发事件

获得焦点 “按钮”控件被按下（已切换至按下图片）时触发事件

失去焦点 “按钮”控件从按下恢复至弹起时触发事件

3.3.2 窗口切换

窗口切换即点击按钮可从当前窗口切换至目标窗口，具体设置方法如下。

1、如何添加事件

选中按钮控件，点击右侧属性窗口中的事件，可进行添加事件，如图 3.4 所示。
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图 3.4添加事件

2、如何设置处理方法

点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择窗口切换和设置目标窗口，如图 3.5 所示。

图 3.5窗口切换
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3.3.2 如何使用按钮控件发送 GVS 标准协议

1、如何添加事件

同窗口切换添加事件操作方法一致，不做复述。

2、如何设置处理方法

标准协议为 GVSUI 编辑工具私有协议，可进行修改变量，发送事件等操作。

点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择命令发送→选择【标准协议】发送事件命令

→设置事件编号，如图 3.6 所示。

图 3.6【标准协议】发送事件命令

3、如何查看按钮控件发送的标准协议指令

当事件编号设置为 1 时，点击仿真运行按钮 ，在仿真界面中点击按钮，查看发送的指令，如图 3.7 所示。

图 3.7发送【标准协议】指令
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3.3.3 如何使用按钮控件发送自定义协议

1、如何添加事件

同窗口切换添加事件操作方法一致，不做复述。

2、如何设置处理方法

自定义协议是用户可在项目中使用其他的协议，如 modbus 协议。

点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择命令发送→选择【自定义协议】发送串口命令→设置命

令，如图 3.8 所示。

图 3.8【自定义协议】发送串口命令

注：点击【自定义协议】发送串口命令的输入框时会弹出自定义指令函数说明窗口，如图 3.9 所示。

图 3.9自定义指令函数说明窗口
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3、如何查看按钮控件发送的标准协议指令

当发送自定义协议指令为“AB CD EF 01 $BYTE(#3000) $CRC16MODBUS(1,5) $DELAY(1000)”时，点击仿真运行

按钮 ，在仿真界面中点击按钮，查看发送的指令，如图 3.10 所示。

图 3.10 发送【自定义协议】指令

3.4 如何使用按钮控件进行文本输入

通过按钮控件进行文本输入的应用，详见《输入框的使用》说明书。

3.5 如何使用按钮控件设置参数

通过按钮控件点击更改阀门开启时间，具体设置操作如下。

1、添加一个自定义变量

添加一个自定义变量用于存储阀门开始开启时间的值，如图 3.11 所示，具体添加步骤详看《变量的应用》说

明书。

图 3.11 阀门开始时间设置变量

2、如何添加按钮控件及文本控件

新建一个文本控件用于显示阀门开始时间，点击常用模块中的按钮控件和文本控件即可添加，如图 3.12 所示。
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图 3.12 添加按钮控件及文本控件

3、如何添加变量绑定

选中文本控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定，点击添加，被绑定的控件属性，数据源绑定和转换模式，

转换方法设置，操作如图 3.9 所示。
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图 3.9添加变量绑定

4、如何添加事件

添加事件为“点击”，操作方法同上，具体详见 3.3.2 窗口切换案例。

5、如何设置处理方法

点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择变量操作→选择变量设置→设置目标变量→使用常量，

输入框中输入 1，即点击按钮后，Var0 变量的值从初始值 0 变为 1，其他处理方法中的变量操作同上。

如图 3.11 所示。

图 3.11 设置参数处理方法

6、如何获取阀门开始时间

用户可通过协议指令获取阀门开启时间，具体操作步骤详看协议发送指令。

3.6 如何通过长按快速更改数值

如何添加按钮控件及文本控件
具体操作步骤同上一案例。

如何添加变量绑定
具体操作步骤同上一案例。

如何添加长按事件
选中按钮控件，点击右侧属性窗口，添加长按事件，如图 3.10 所示。
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图 3.10 长按事件

如何设置处理方法

点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择变量操作→选择变量循环增减→设置目标变量→设置步

进值，如图 3.11 所示。
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图 3.11 处理方法

仿真演示

仿真时，长按按钮控件可快速增加文本控件上显示的数值，如图 3.12 所示。

图 3.12 仿真演示效果

4.单选按钮（自锁按钮）应用

4.1 控件介绍

单选按钮控件可以理解为一个开关按钮，有未选中和选中状态，通过该控件可实现开关操作。
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4.2 如何进行图片替换

选中单选按钮控件，点击右侧属性窗口，可进行图像修改。

单选按钮点击按下时为选中状态；单选按钮不操作时或从选中状态再次点击后的弹起状态为未选中状态。

操作步骤如图 4.1 所示。

图 4.1图片替换

仿真时，单选按钮不操作或从选中状态再次点击后显示未选中状态，如图 4.2 所示。

图 4.2未选中状态

单选按钮点击按下时，选中状态显示，如图 4.3 所示。
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图 4.3选中状态

4.3 应用案例

4.3.1 事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 “单选按钮”初始化时触发事件

控件销毁 “单选按钮”销毁时触发事件

触屏按下 “单选按钮”被按下（还未完成点击仅按下）时触发事件

选中 “单选控件”状态为选中时候触发事件

未选中 “单选控件”状态为未选中时候触发事件

4.4.1 如何使用单选按钮发送 GVS 标准协议

1、如何添加事件

选中单选按钮控件，点击右侧属性窗口添加事件，操作方法，如图 4.4 所示。
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图 4.4添加事件

2、如何设置处理方法

点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择命令发送→选择【标准协议】发送事件命令→设置事件

编号，如图 4.5 所示。

图 4.5【标准协议】发送事件命令

4.4.2 如何使用单选按钮发送自定义协议

1、如何添加事件



39

选择命令发送→选择【自定义协议】发送串口命令→设置命令，如图 4.6 所示。

图 4.6【自定义协议】发送串口命令

4.4.2 如何配置互锁按钮

互锁为多个单选按钮处于同一窗口，选中其中一个单选按钮时，其余单选按钮自动复原为未选中状态，互锁

的设置方法为同一窗口中单选按钮的组合名称要一致，如图 4.7 所示。

图 4.7互锁
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5.多组按键应用

5.1 控件介绍

多组按键控件适用于既要实现按钮控件的功能，又要在按钮上以图像显示不同的状态。

当变量绑定的数据属性为图片索引时，会根据绑定的值调用该组状态图像，达到不同状态下自主切换的功能。

5.2 如何进行图片替换

选中多组按键控件，点击右侧属性窗口，可进行图像修改。点击“添加”可添加多组不同状态图像。

按钮不操作时显示的状态为弹起状态，按钮按下时显示的状态为按下状态，具体步骤如图 5.1 所示。

图 5.1图片替换

仿真时，按钮不操作显示弹起状态 1 图片，如图 5.2 所示。

图 5.2弹起状态

按钮点击按下时显示按下状态 1 图片，如图 5.3 所示。
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图 5.3按下状态

5.3 应用案例

5.3.1 事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 “按钮”控件初始化时触发事件

控件销毁 “按钮”控件销毁时触发事件

点击 “按钮”控件点击生效（非滑动）时触发事件

长按 “按钮”控件长按（500ms）时触发事件

触屏按下 “按钮”控件被按下（还未完成点击仅按下）时触发事件

获得焦点 “按钮”控件被按下（已切换至按下图片）时触发事件

失去焦点 “按钮”控件从按下恢复至弹起时触发事件

协议相关操作同按扭控件操作类似，不作复述。

5.3.2 如何使用多组按键动态切换不同图像

点击主界面（窗口 NEW1）中的多组按键，切换至模式选择界面（窗口 NEW2），在模式选择界面中，点击

选择所需要的模式，再返回到主界面，主界面中多组按键图像会显示相对应的模式图片并开启该模式。

操作步骤

1、打开或新建工程，点击常用控件模块中的窗口，添加两个窗口，如图 5.4 所示。

图 5.4添加窗口
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2、在窗口 NEW1 中添加一个多组按键控件，选中多组按键进行添加和设置事件，操作步骤如图 5.5 所示。

图 5.5添加多组按键及添加事件

3、选中窗口 NEW1 的多组按键控件，点击属性窗口中的变量绑定，进行绑定变量，操作步骤如图 5.6 所示。

图 5.6多组按键变量绑定

4、点击窗口 NEW2，添加两个按钮控件，并对两个按钮控件均添加两个事件，事件触发均为点击，其中一个

事件为切换窗口至 NEW1，另一事件为“变量操作”—“变量设置”，目标变量绑定“Var0”变量，设置值

为设置常量，第一个按钮在输入框中输入“0”，第二个按钮在输入框中输入“1”，如图 5.7 所示。
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图 5.7按钮控件的事件设置

5、设置按钮控件图像，如图 5.8 所示（注：多组按键的图像设置同“图片替换及仿真演示”不作复述）

图 5.8设置图像

6、仿真演示时点击多组按键可切换至 NEW2 窗口，点击按钮 2 可切换至 NEW1 窗口中，且多组按键图像显

示切换的第二组图片，如图 5.9 和 5.10 所示。
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图 5.10 点击按钮 1

图 5.9点击按钮 2

6.三态多组按键应用

6.1 控件介绍

三态多组按键与多组按键的功能相同，同时多了一个无效状态显示功能，用于设置按钮处于无效状态（无法使用

状态）。

6.2 如何进行图片替换

选中三态多组按键控件，点击右侧属性窗口，对三态多组按键进行图像修改，操作步骤如图 6.1 所示。
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图 6.1图片替换

弹起状态 1 为三态多组按键不操作时显示的状态；

按下状态 1 为三态多组按键按下时显示的状态；

无效状态 1 为三态多组按键不使能时显示的状态.

仿真时三态多组按键不操作时，显示弹起状态 1，如图 6.2 所示。

图 6.2弹起状态 1

三态多组按键点击按下时，显示按下状态 1，如图 6.3 所示。

图 6.3按下状态 1



46

三态多组按键处于不使能状态时，显示无效状态 1，如图 6.4 所示。

图 6.4无效状态

6.3 应用案例

6.3.1 事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 “按钮”控件初始化时触发事件

控件销毁 “按钮”控件销毁时触发事件

点击 “按钮”控件点击生效（非滑动）时触发事件

长按 “按钮”控件长按（500ms）时触发事件

触屏按下 “按钮”控件被按下（还未完成点击仅按下）时触发事件

获得焦点 “按钮”控件被按下（已切换至按下图片）时触发事件

失去焦点 “按钮”控件从按下恢复至弹起时触发事件

协议相关操作同按扭控件操作类似，不作复述。

6.3.2 如何将三态多组按键设置为无效状态

以下案例通过加湿器按钮设置作为说明，点击加湿按钮时加湿器开始工作，当点击自动模式按钮时，加湿按钮处

于无效状态。
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操作步骤

1、打开或新建工程，添加一个多组按键和一个三态多组按键，如图 6.5 所示。

图 6.5添加一个多组按键和一个三态多组按键

2、调整各个控件的位置和大小，并设置其图像替换（注：多组按键为自动模式，三态多组按键为加湿模式）

如图 6.6 所示。

图 6.6调整位置大小及图片替换

3、选中多组按键控件，添加设置两个事件，事件触发均为点击，两个事件的处理方法和目标变量，如图 6.7 所示。
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图 6.7多组按键的事件设置

4、设置多组按键的变量绑定，被绑定的控件属性为图片索引，数据源绑定和转换模式等设置操作，如图 6.8 所示。

图 6.8多组按键的变量绑定

newmode 变量为：

Automode 变量为：

5、选中三态多组按键控件添加一个事件，事件触发为点击，事件处理方法和参数设置，操作如图 6.9 所示。
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6.9 三态多组按键的事件设置

6、添加两个三态多组按键的变量绑定，两个变量被绑定的控件属性和数据源及转换模式等设置操作，如图 6.10 所

示。

注：无效状态设置需要对三态多组按键进行变量绑定，被绑定的控件属性为操作使能，数据源、转换模式，转换

方法和转换参数设置参考图 6.10 所示，automode 变量的值与 0进行比较，当为假时三态多组按键处于不使能状态

即为无效状态，为真时三态多组按键处于有效状态。

图 6.10 三态多组按键变量绑定

7、仿真演示时，点击加湿按钮开启加湿模式；点击自动模式按钮，加湿按钮处于无效状态，如图 6.11 和 6.12
所示。

图 6.11 点击加湿按钮
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图 6.12 点击自动模式

7.多组单选按钮应用

7.1 控件介绍

多组单选按钮控件与多组按键功能类似，既包含了单选按钮的功能，也可通过图像对不同状态进行显示，可以理

解为多组开关。当变量绑定的数据属性为图片索引时，会根据绑定的值调用该组开关图片，达到开关图片自主切

换的效果，同时该控件可显示不同状态按下或弹起的显示效果。

7.2 如何进行图片替换

选中多组单选按钮控件，点击右侧属性窗口，对多组单选按钮进行图像修改，操作步骤如图 7.1 所示。

图 7.1图片替换
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未选中状态 1，为多组单选按钮不操作时显示的状态；

未选中状态按下 1，为多组单选按钮从未选中状态按下过程中时显示的状态；

选中状态 1，为多组单选按钮按下时显示的状态；

选中状态按下 1，为多组单选按钮从选中状态按下过程中显示的状态。

仿真时，多组单选按钮不操作时，显示未选中状态 1，如图 7.2 所示。

图 7.2未选中状态 1

多组单选按钮从未选中状态按下过程中显示未选中状态按下 1，如图 7.3 所示。

图 7.3未选中状态按下 1

多组单选按钮按下时显示选中状态 1，如图 7.4 所示。
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图 7.4选中状态 1

多组单选按钮从选中状态按下过程中显示选中状态按下 1，如图 7.5 所示。

图 7.5选中状态按下 1

7.3 应用案例

7.3.1 事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 “单选按钮”初始化时触发事件

控件销毁 “单选按钮”销毁时触发事件

触屏按下 “单选按钮”被按下（还未完成点击仅按下）时触发事件

选中 “单选控件”状态为选中时候触发事件

未选中 “单选控件”状态为未选中时候触发事件

协议相关操作同按扭控件操作类似，不作复述。
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7.3.2 如何使用多组单选按钮动态切换不同图像

点击所需要的不同模式按钮（按钮控件），对应的模式开启按钮（多组单选按钮控件）显示选择的对应模式

图片，并点击模式开启按钮，该模式开启。

操作步骤

1、打开或新建工程，添加三个按钮控件和一个多组单选按钮，如图 7.6 所示。

图 7.6添加控件

2、调整及设置控件的大小和位置，并对控件进行图片替换，如图 7.7 所示。

图 7.7调整控件位置及大小和图片替换

3、选中按钮控件，各添加一个事件，三个事件触发均为“点击”，处理方法和目标变量等参数设置操作，如

图 7.8 所示。
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图 7.8按钮控件事件设置

4、设置添加两个多组单选按钮的变量绑定，两个变量绑定操作设置如图 7.9 所示。

图 7.9多组单选按钮的变量绑定

Var0 和 Var1 变量为：

5、仿真演示时，点击送风模式，多组单选按钮显示送风模式图片，点击选中多组单选按钮开启送风模式；

点击除湿模式，多组单选按钮显示除湿模式图片，点击选中多组单选按钮开启除湿模式；

点击制冷模式，多组单选按钮显示制冷模式图片，点击选中多组单选按钮，开启制冷模式，如图 7.10、7.11
和 7.12 所示。

图 7.10 开启送风模式
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图 7.11 开启除湿模式

图 7.12 开启制冷模式

8.三态多组单选按钮应用

8.1 控件介绍

三态多组单选按钮控件兼容多组单选按钮功能，同时还多了一个无效状态显示功能，可设置按钮处于无效状态（无

法使用状态）。

8.2 如何进行图片替换

选中三态多组单选按钮，点击右侧属性窗口，对三态多组单选按钮进行图像修改，操作步骤如图 8.1 所示。
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图 8.1图片替换

未选中状态 1：为三态多组单选按钮不操作时显示的状态；

未选中状态按下 1：为三态多组单选按钮从未选中状态按下过程中时显示的状态；

选中状态 1：为三态多组单选按钮按下时显示的状态；

选中状态按下 1：为三态多组单选按钮从选中状态按下过程中显示的状态；

无效状态 1：为三态多组单选按钮不使能时显示的状态。

仿真时，三态多组单选按钮不操作时，显示未选中状态 1，如图 8.2 所示。

图 8.2未选中状态 1

三态多组单选按钮从未选中状态按下过程中显示未选中状态按下 1，如图 8.3 所示。

图 8.3未选中状态按下 1
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三态多组单选按钮按下时显示选中状态 1，如图 8.4 所示。

图 8.4选中状态 1

三态多组单选按钮从选中状态按下过程中显示选中状态按下 1，如图 8.5 所示。

图 8.5选中状态按下 1

无效状态为三态多组单选按钮不使能时显示的状态。

图 8.6 无效状态
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8.3 事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 “单选按钮”初始化时触发事件

控件销毁 “单选按钮”销毁时触发事件

触屏按下 “单选按钮”被按下（还未完成点击仅按下）时触发事件

选中 “单选控件”状态为选中时候触发事件

未选中 “单选控件”状态为未选中时候触发事件

协议相关操作同按扭控件操作类似，不作复述。
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1.自定义协议指令介绍

自定义指令是为了方便用户在使用过程中在某些项目里面需要使用到其他协议，而不仅局限于 GVS标准协议，

扩大了使用协议的范围，如：可在项目中使用 modbus 协议。

2.如何发送自定义协议

新建或打开已有的工程文件，选中控件，现以按钮控件为例，添加事件，设置处理方法为“命令发送→【自

定义协议】发送串口命令”，可添加控件自定义协议发送，如图 2.1 所示。

图 2.1添加自定义协议发送

3.如何设置自定义协议报文

1、自定义指令函数说明
点击命令下的输入框，弹出自定义指令函数说明窗口，在输入框中可输入 16 进制数字，也可进行算法运算以

及 CRC 算法，根据自定义指令函数说明窗口设置自定义协议发送，如图 3.1 所示。
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图 3.1自定义指令函数说明

BYTE：在这个位置，有一个字节，用于运算以及取变量值，例如$BYTE(#3000),意思就是获取变量 0x3000 这一

索引对应的变量值填入该位置，假如该变量为 1，那么这个位置便为 01

2BYTEM：在这个位置，有两个字节且高位在前，同理也是用于运算以及取变量值，例如$BYTE(#3000)，假如

该变量值为 1，那么该位置为 00 01

2BYTEL：在这个位置，有两个字节且低位在前，同理也是用于运算以及取变量值，例如$BYTE(#3000)，假如该

变量值为 1，那么该位置为 01 00

4BYTEM：在这个位置，有四个字节且高位在前，同理也是用于运算以及取变量值，例如$BYTE(#3000)，假如

该变量值为 1，那么该位置为 00 00 00 01

4BYTEL：在这个位置，有四个字节且低位在前，同理也是用于运算以及取变量值，例如$BYTE(#3000)，假如该

变量值为 1，那么该位置为 01 00 00 00

CRC16MODBUS(1,5)：用于进行 CRC 校验，该位置有两个字节，括号里第一个数字代表校验起始位，1 代表着

从第一个字节开始校验，第二个数字为校验长度。

$DELAY(3000)：即该指令延迟 3000ms 进行发送

2、如何设置帧头

帧头设置，帧头为 16 进制数字组成，可根据需求进行设置，如帧头输入

3、如何设置数据位
数据设置，确定好需要发送的变量数据，再确定其字节数，其中数据可进行算法运算，如$BYTE((#3000+45)*2)：
假如#3000 变量的值为 6，那么，该位置的值为：（6+45）*2=102=0x66，则数据位应显示 66
4、如何设置 CRC 运算
CRC 运算，CRC16MODBUS(1,6)，进行 CRC 校验，输出两位校验位

5、如何设置延迟发送
DELAY(3000)，用于延迟发送，以 ms 为单位延迟发送指令

6、仿真演示

点击仿真运行按钮 ，弹出仿真运行窗口。

发送指令：FF AA 04 05 06 $BYTE((#3000+45)*2) $CRC16MODBUS(1,6) $DELAY(3000)
即点击按钮控件，在接收端 3000ms 后可接收到指令“FF AA 04 05 06 66 9E B7”，如图 3.2 所示。
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图 3.2自定义协议发送

4.如何添加自定义解析

点击项目弹出项目窗口，点击协议设置→协议类型设置为“自定义协议”→点击自定义协议解析设置→弹出

解析设置窗口→点击添加弹出自定义解析设置窗口，根据需求和要求进行设置可添加一个自定义协议解析，

如图 4.1 所示。
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图 4.1添加自定义协议解析

5.如何设置自定义协议解析

1、如何设置帧头
帧头可输入小于等于 10 字节长度的帧头，每个解析帧头必须不同，点击帧头弹出自定义指令函数说明窗口，

在帧头中输入指令函数，可起到精确设备进行解析的作用，如在帧头中输入$BYTE(#3000)，则变量索引为

0x3000 这个变量作为地址变量，通过变量索引为 0x3000 变量设置设备地址后，通过帧头 AB CD $BYTE(#3000)
可准确地让该设备进行解析，如图 5.1 所示。

图 5.1帧头设置

2、如何设置帧尾
勾选校验帧尾，即添加帧尾校验，可输入小于等于 10 字节长度数据，不勾选校验帧尾，即不添加。点击校验

帧尾输入框，弹出自定义指令函数说明窗口，在帧尾中输入指令函数$CRC16MODBUS(1,6)，可对指令进行 CRC
校验，帧尾 00 $CRC16MODBUS(1,6)如图 5.2 所示。

图 5.2帧尾设置

3、如何设置帧总长度
帧总长度即将接收的帧总长度，包括帧头数据位和帧尾，如图 5.3 所示。
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图 5.3帧总长度设置

4、如何设置关联变量
关联变量，用于将该解析方法与变量关联起来，填写的数值为变量的变量索引，比如 201，即最终解析出来

的值是变量 201 的值，201 变量为系统时间年份，通过指令可设置系统时间年份。

图 5.4关联变量设置

5、如何设置数据起始偏移(字节)
数据起始偏移字节即这一帧里面的数据内容是从哪个字节开始的，如图 5.5 所示。

图 5.5设置数据起始偏移字节

6、如何设置数据长度（字节）
数据长度字节即从数据起始偏移字节开始之后多少字节是数据，如图 5.6 所示。

图 5.6设置数据长度（字节）

7、如何设置数据位偏移
数据位偏移：只有当选择数据类型为 1 位或者 2 位时候才出现，它的意思是选取该字节的第几位（从 0 开始

数），比如数据格式选了 1 位，数据位偏移为 3，接收到的数据为 0xaa，二进制显示为：10101010，那么这

时候获取到的值为 1。假如数据格式选了 2 位，10101010，那么这时候获取到的值为 01（二进制），如图 5.7
所示。

图 5.7设置数据位偏移

8、如何设置数据格式
1 位：单字节例如 0x41，那么其二进制显示为 01000001，每一个都是一个位，例如（右数）第一位为：1，
第二位为：0，依次类推

2 位：和 1 位一样，是以二进制进行运算，但是取其两个位，比如 01 或 00。
1 字节：数据格式是单字节，如 a1。
2 字节（高位在前）：数据假如是 1，那么接收到的数据必须为 00 01
2 字节（低位在前）：数据假如是 1，那么接收到的数据必须为 01 00
4 字节（高位在前）：数据假如是 1，那么接收到的数据必须为 00 00 00 01
4 字节（低位在前）：数据假如是 1，那么接收到的数据必须为 01 00 00 00
如图 5.8 所示。
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图 5.8数据格式设置

9、如何设置数据类型
开关量：这里必须与数据比较这一栏一起看：

当获取到的数据内容与数据比较填入的值完全相同时候，数据值为 1，反之则为 0.假如数据比较写入：26 14，
接收到的数据为 26 14，那么该数据正确，开关量变为开，也就是 1，反之，开关量为关，也就是 0，从而达

到开关目的。1 位的数据比较是与 0,1 进行比较，2 位取出来数据为 0,1,2,3，故比较数据为 0-3。
连续量：

在连续量里，对应可以填入公式，假如不填，那么数据接收后就是原数据，假如加入公式，如上图所示：@
代表接收到的数据，#3000 代表变量 3000，全部变量均要加上#号。

10、如何设置事件编号
设置事件处理，即接收到指令解析后，同时执行事件处理方法，填写事件处理编号，如图 5.9 所示。

图 5.9设置事件编号

6.如何设置事件处理

设置事件处理，即接收到指令解析后，同时执行事件处理方法。
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1、如何添加事件处理
点击菜单栏中的事件，选择事件处理→弹出事件处理窗口→点击添加→设置事件编号（事件编号为 100-65535）
如图 6.1。

图 6.1添加事件处理

2、如何设置数据格式
数据格式设置其数据类型，如图 6.2 所示。

图 6.2设置数据格式

3、如何设置处理方法
点击添加事件处理方法→点击“...”按钮弹出处理方法窗口→根据设置需求进行设置处理方法（一个事件可

添加多个处理方法），如图 6.3 所示。
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图 6.3添加事件处理方法

4、仿真演示
接收到指令 AB CD 00 07 E4 00 CE D1,系统时间年份修改为 2020，同时界面切换至 NEW2 窗口且发送指令 11 22
33 44
指令解析前，如图 6.4 所示

图 6.4仿真演示
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指令解析后，如图 6.5 所示。

图 6.5仿真演示
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1.文字控件介绍

文字控件是用于显示数值、提醒和时间等，应用场景比较广泛。

2.如何添加文字控件

打开或新建一个工程文件，点击常用控件模块中的文本图标，在窗口中添加一个文字控件，如图 2.1 所示。

图 2.1添加文字控件

3.如何设置文字控件的外观

选中控件，点击右侧属性窗口中的 → ，点击添加按钮可添加多个文本显示，如图 3.1 所示。

图 3.1外观属性修改
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3.1如何设置文本形态

点击文本，有静态文本及动态文本，静态文本用于通常情况下手动输入的内容，在静态文本输入框中输入内

容，直接在窗口中显示，动态文本用于显示变量的内容，如图 3.2 所示。

图 3.2文本形态设置

3.2如何修改字体

动态文本的字体显示修改需提亲到字库管理中提前设置，具体设置方法详情请看《资源使用手册》。

选择静态文本，点击字体右侧的按钮，弹出字体修改窗口，可根据需求对字体字号等进行修改，如图 3.3 所

示。

图 3.3修改字体

3.3如何修改文字颜色

点击文字颜色右侧的方框，弹出调色盘，可根据需求对文字颜色进行修改，文字颜色默认为黑色，如图 3.4
所示。
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图 3.4修改文字颜色

3.4如何修改背景色

点击背景色右侧的方框，弹出调色盘，可根据需求对背景色进行修改，背景色默认为透明，如图 3.5 所示。

图 3.5修改背景色

3.5如何修改对齐方式

点击对齐方式下的按钮，用户可根据需求输入的文本的对齐方式进行修改，对齐方式默认为居中，如图 3.6
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所示。

图 3.6修改对齐方式

4.应用案例

4.1如何设置多种语言切换

通过点击单选按钮切换中英文显示，具体操作方法及设置如下。

1、如何添加语言显示
点击菜单栏中的项目，选择多语言设置→点击添加→选择新添加的语言输入框修改名字为“English”，如图

4.1 所示。
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图 4.1添加语言

2、如何添加控件
点击常用控件模块中的窗口图标，添加一个窗口 NEW2，在窗口 NEW1 中添加一个文字控件和按钮控件，在

窗口 NEW2 中添加一个单选按钮，如图 4.2 所示。

图 4.2添加控件

3、如何设置多语言
选中窗口 NEW1 中的文字控件，点击右侧属性窗口中的文字→选择静态文本→点击文本输入框下右侧按钮→
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在两个语言的输入框中输入不同语言的文字，如图 4.3 所示。

图 4.3设置多语言

4、如何添加变量绑定
点击窗口中的单选按钮，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“选中状态”→

数据源绑定“Language”→转换模式为“双向”→转换方法为默认，如图 4.4 所示。

图 4.4添加变量绑定

注：language 变量为
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5、如何添加事件
点击窗口 NEW1 中的按钮控件，点击右侧属性窗口中的事件→添加事件→事件设置为“点击”→点击处理方

法下的“...”弹出处理方法窗口→选择窗口切换中的“切换窗口”→目标窗口选择“NEW2”，如图 4.5 所示。

图 4.5按钮控件添加事件

点击窗口 NEW2 中的单选按钮，点击右侧属性窗口中的事件→添加事件→事件设置为“选中”→点击处理方

法下的“...”弹出处理方法窗口→选择窗口切换中的“切换窗口”→目标窗口选择“NEW1”，如图 4.6 所示。
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图 4.6单选按钮添加事件

6、仿真演示
点击仿真运行按钮，弹出仿真运行窗口，文字控件默认显示中文，点击单选按钮，文字控件显示为英文，如

图 4.7 所示。

图 4.7仿真演示

4.2如何通过按钮切换文字控件显示

1、如何添加控件

点击常用控件模块中的文本和按钮图标，添加一个文字控件和按钮控件，如图 4.8 所示。

图 4.8添加控件

2、如何设置文字控件
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选中文字控件，点击右侧属性窗口中的文字→点击添加按钮添加多个文本→点击文本→选择静态文本→在输

入框中输入需要显示的内容，如图 4.9 所示。

图 4.9设置文字控件

3、如何设置文字控件变量绑定

选中文字控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“文本索引”→数据源绑

定“Var0”→转换模式为“单向”→转换方法为“默认”，如图 4.10 所示。

图 4.10 添加变量绑定
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注：Var0 变量为

4、如何设置按钮控件事件
选中按钮控件，点击右侧属性窗口中的事件→点击添加→事件设置为“点击”→点击处理方法下的“...”弹

出处理方法窗口→选择变量操作中的“变量循环增减”→目标变量选择“Var0”→步进值输入“1”，如图

4.11 所示。

图 4.11 事件设置

4、仿真演示

点击仿真运行按钮，弹出仿真运行窗口，点击按钮可切换文字控件的文本显示如图 4.12 所示。

图 4.12 仿真演示
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1.时间显示介绍

时间显示即显示当前系统的时间，时间显示通过文本控件绑定系统时间变量进行显示，同时也可通过控件进

行修改。

2.时间设置介绍

时间设置可以通过控件进行设置同时也可通过指令进行设置，通过控件——系统时间设置（快捷方式）可快

速进行时间设置，操作简单易上手，通过自定义解析指令也可设置时间显示。

3.如何设置时间显示

通过文本控件绑定系统时间变量可进行时间显示，具体操作步骤如下。

1、如何添加文本控件

点击常用控件模块中的文本图标， 可添加对应控件，如图 3.1 所示。

图 3.1添加文本控件

2、如何设置文本控件变量绑定

点选中文本控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“文本 1”→数据源绑

定“系统时间—— SysTime”→转换模式为“单向”→转换方法为“日期时间”→转换参数

“yyyy-MM-dd-hh-mm-ss”，如图 3.2 所示。（注：yyyy 代表年 MM 代表月 dd代表日 hh 代表时 mm代表分

ss 代表秒，中间的间隔“-”可随意更改不可用空格作为间隔）
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图 3.2变量绑定

注意：数据源绑定的变量“系统时间——SysTime”，如图 3.3 所示

图 3.3系统时间显示

3、仿真演示
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点击仿真运行按钮，弹出仿真运行窗口，显示系统时间，系统时间默为 2019-01-01-09-00-00 如图 3.4 所示。

图 3.4系统时间显示

4.如何通过系统时间设置（快捷方式）设置时间

1、如何添加系统时间设置（快捷方式）

点击工具箱中的通用模板，点击系统时间设置（快捷方式）图标，添加系统时间设置（快捷方式），如图 4.1
所示。

图 4.1添加系统时间设置（快捷方式）

2、如何为系统时间设置（快捷方式）添加文本显示

系统时间设置（快捷方式）上一排按钮为增加按钮，下一排按钮为减按钮，最底下的按钮为确认按钮，在通

过系统时间（快捷方式）设置系统时间后需得点击确认按钮后才可实现更改，否则设置无效。增按钮添加文

本“+”，减按钮添加文本“-”，确认按钮输入“确认”，具体设置方法详看《按钮类控件》中“如何添加

文本显示”，此处不作复述，如图 4.2 所示
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图 4.2文本显示

3、仿真演示

点击仿真运行按钮弹出仿真运行窗口，点击设置系统时间后点击确认键，系统时间设置成功。

系统原本时间显示，如图 4.3 所示。

图 4.3原本系统时间

修改后的系统时间显示，如图 4.4 所示。
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图 4.4系统修改后时间

5.如何通过指令修改系统时间

1、如何设置协议类型

点击菜单栏中的项目，弹出项目窗口，点击协议设置→协议类型设置为“自定义协议”，如图 5.1 所示。

图 5.1设置协议类型

2、如何设置“自定义协议解析设置”

点击自定义协议解析设置弹出协议解析窗口，点击添加按钮可添加一个协议解析，如图 5.2 所示。
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图 5.2添加自定义协议解析

3、如何设置年月日时分秒自定义协议解析

自定义协议解析具体设置方法及介绍详看《GVSUI 自定义指令模块说明》

年设置的自定义协议解析，帧头为“23 AA 56 02”→帧尾为“73 65 6F 6B 65 6E 64”→帧总长度“18”→关联

变量“201”→数据起始偏移字节为“8”→数据长度为“1”→数据格式为“1 字节”→数据类型为“连续量”

→数据转换格式为“@+2000”，如图 5.3 所示。

图 5.3年自定义协议解析

月设置的自定义协议解析，帧头为“23 AA 56 02”→帧总长度“18”→关联变量“202”→数据起始偏移字节

为“9”→数据长度为“1”→数据格式为“1 字节”→数据类型为“连续量”，如图 5.4 所示。
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图 5.4月自定义协议解析

日设置的自定义协议解析，帧头为“23 AA 56 02”→帧总长度“18”→关联变量“203”→数据起始偏移字节

为“10”→数据长度为“1”→数据格式为“1 字节”→数据类型为“连续量”，如图 5.5 所示。

图 5.5日自定义协议解析

时设置的自定义协议解析，帧头为“23 AA 56 02”→帧总长度“18”→关联变量“204”→数据起始偏移字节
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为“5”→数据长度为“1”→数据格式为“1 字节”→数据类型为“连续量”，如图 5.6 所示。

图 5.6时自定义协议解析

时设置的自定义协议解析，帧头为“23 AA 56 02”→帧总长度“18”→关联变量“205”→数据起始偏移字节

为“6”→数据长度为“1”→数据格式为“1 字节”→数据类型为“连续量”，如图 5.6 所示。

图 5.6分自定义协议解析

秒设置的自定义协议解析，帧头为“23 AA 56 02”→帧总长度“18”→关联变量“206”→数据起始偏移字节

为“7”→数据长度为“1”→数据格式为“1 字节”→数据类型为“连续量”，如图 5.7 所示。
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图 5.7秒自定义协议解析

4、仿真调试

仿真调试具体步骤详看《仿真调试》说明文档，发送指令“23 AA 56 02 0B 1B 0a 11 07 02 06 73 65
6F 6B 65 6E 64”，年月日时分秒修改为“2017-07-02-11-27-10”，如图 5.8 所示。

图 5.8仿真调试



93

滑动条使用手册

版本：V1.0

http://www.video-star.com.cn


94

目录
1. 滑动条介绍............................................................................................................................................................... 95
2. 如何添加滑动条....................................................................................................................................................... 95
3. 如何进行图片替换...................................................................................................................................................95
4. 如何设置杂项........................................................................................................................................................... 97

4.1 如何设置滑块偏移坐标..................................................................................................................................97
4.2 如何设置最大/小值........................................................................................................................................98
4.3 如何设置滑动条方向......................................................................................................................................98
4.4 如何设置触发模式..........................................................................................................................................98

5. 应用案例................................................................................................................................................................... 99
5.1 事件列表.......................................................................................................................................................... 99
5.2 如何通过滑动条发送自定义协议指令..........................................................................................................99
5.3 如何通过滑动条控制亮度............................................................................................................................101
5.4 如何通过滑动条控制动画播放速度............................................................................................................103



95

1.滑动条介绍

滑动条可应用于温度、音量和亮度等调节功能当中，相较于按钮控件等更加快速且直观。

2.如何添加滑动条

打开或新建工程，点击常用控件模块或工具箱中的滑动条图标，可添加滑动条，如图 2.1 所示。

图 2.1添加滑动条

3.如何进行图片替换

选中滑动条，点击右侧属性窗口，可进行图像修改，点击“添加”按钮添加滑块显示，底图为滑动条未拉动

时显示的图片，状态图为滑动条拉动后显示的图片，滑块显示滑动条拉动的位置，如图 3.1 所示。
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图 3.1图片替换

仿真时，滑动条无操作时显示底图及滑块，如图 3.2 所示。

图 3.2滑动条无操作

拉动滑动条，如图 3.3 所示。

图 3.3拉动滑动条
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4.如何设置杂项

点击右侧属性窗口中的 ，可设置滑动条的偏移坐标、最大\小值、方向和触发模式，如图 4.1 所示。

图 4.1设置杂项

4.1 如何设置滑块偏移坐标

点击滑块起始/终止偏移坐标下的输入框，可通过键盘或“+”“-”按钮设置滑块起始/终止偏移坐标，设置

滑块偏移坐标即设置滑动条可拉动的范围。默认为 0 即滑块起始/终止坐标不作限制，在滑动条范围内可随意

拉动。

滑块起始偏移坐标为滑动条拉动的起始坐标，滑块拉动滑块终止偏移坐标为滑动条拉动的终止坐标，且滑动

条的最左边为起始坐标为 0，最右边为终止坐标为 305（滑动条的终止横坐标与滑动条的宽度有关）。

滑块起始偏移坐标为 45，即滑块起始位置为滑动条 45 的位置，滑块终止坐标为 100，即滑块终止位置（不能

再拉动）为滑动条 100 的位置。如图 4.2 所示。

图 4.2滑块偏移坐标
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4.2 如何设置最大/小值

点击最大/小值下的输入框，可通过键盘或“+”、“-”按钮设置滑动条的最大/小值，最大值默认为 100，最

小值默认为 0。
设置最大/小值即设置滑动条代表的数据的最大最小值。

如设置最小值为 16，最大值为 35，则代表滑动条起始值为 16，滑动条的终止值为 35，如图 4.3 所示。

图 4.3 设置最大/小值

4.3 如何设置滑动条方向

点击方向下的按钮弹出下拉框，有横向和纵向，选择横向则拉动的方向为横向，选择纵向则拉动的方向为纵

向，如图 4.4 所示。

图 4.4设置滑动条方向

4.4 如何设置触发模式

点击触发模式下的按钮弹出下拉框，有连续触发和释放时触发模式，选择连续触发则在拉动滑动条时一直触

发，释放时触发模式为拉动滑动条在拉动后释放那瞬间进行触发，如图 4.5 所示。

图 4.5设置触发模式
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5.应用案例

5.1 事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 “滑动条”初始化时触发事件

控件销毁 “滑动条”销毁时触发事件

值发生变化 “滑动条”进行滑动操作时触发

5.2 如何通过滑动条发送自定义协议指令

1、如何添加事件

选中滑动条，点击右侧属性窗口中的事件，可进行添加事件，如图 5.1 所示。

图 5.1添加事件

2、如何设置处理方法

自定义协议是用户可在项目中使用其他的协议，如 modbus 协议。
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点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择命令发送→选择【自定义协议】发送串口命令→设置命

令，如图 5.2 所示。

图 5.2【自定义协议】发送串口命令

注：点击【自定义协议】发送串口命令的输入框时会弹出自定义指令函数说明窗口，如图 5.3 所示。

图 5.3自定义指令函数说明窗口

3、如何查看滑动条发送的标准协议指令

当发送自定义协议指令为“AB CD $BYTE(#3005) $CRC16MODBUS(1,3) $DELAY(1000)”时，点击仿真运行按钮

，在仿真界面中滑动滑动条，查看发送的指令，如图 5.4 所示。
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图 5.4发送【自定义协议】指令

5.3 如何通过滑动条控制亮度

通过拉动滑动条调节亮度显示，具体操作设置如下。

1、如何添加文本控件及滑动条

新建一个文本控件用于显示亮度具体数值，点击常用滑块中的滑动条和文本控件图标即可添加，如图 5.5 所

示。

图 5.5添加控件

2、如何设置文本控件变量绑定

点击右侧属性窗口中的变量绑定→添加→被绑定的控件属性为“文本 1”→数据源绑定“系统配置——

Brightness”→转换模式“单向”→转换方法“默认”，如图 5.6 所示。
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图 5.6设置文本控件变量绑定

注意：数据源绑定的变量“系统配置——Brightness”，如图 5.7 所示
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图 5.7 Brightness 变量

3、如何设置滑动条变量绑定

选中滑动条，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性“当前值”→数据源绑定“系

统配置——Brightness”→转换模式“双向”→转换方法“默认”，操作如图 5.8 所示。

图 5.8设置滑动条变量绑定

4、仿真运行

拉动滑动条可设置调节屏幕亮度，如图 5.9 所示。

图 5.9仿真运行

5.4 如何通过滑动条控制动画播放速度

通过滑动条控制 GIF 动画的播放速度，具体操作如下。

1、如何添加动画控件及滑动条

点击工具箱中的标准控件，点击动画和滑动条图标添加对应控件，如图 5.10 所示。
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图 5.10 添加控件

2、如何为动画控件进行图像替换

选中动画控件点击右侧属性窗口中的图像选择图片，动态图片选择一个 GIF 格式图片，如图 5.11 所示。

图 5.11 动画控件图像替换

3、如何设置滑动条变量绑定

选中滑动条，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性“当前值”→数据源绑定“Var0”
→转换模式“双向”→转换方法“默认”，操作如图 5.12 所示。
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图 5.12 滑动条变量绑定

注：Var0 变量为

4、如何设置动画变量绑定

选中动画控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“播放速度”→数据源绑

定“Var0”→转换模式“单向”→转换方法“默认”，操作如图 5.13 所示。
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图 5.13 设置动画控件变量绑定

5、仿真演示

点击仿真运行按钮 ，弹出仿真运行窗口，拉动滑动条可控制动画的播放速度，可快速也可慢速播放，如

图 5.14 所示。

图 5.14 仿真运行
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1.圆形滑动条介绍

圆形滑动条与滑动条相同，可应用于温度、音量和亮度等调节功能当中，相较于按钮控件等更加快速且直观，

圆形滑动条与滑动条不同点在于其表现形状不同。

2.如何添加圆形滑动条

打开或新建一个工程文件，点击工具箱中的标准控件，选择圆形滑动条图标在窗口中添加圆形滑动条控件，

如图 2.1 所示。

图 2.1添加圆形滑动条

3.如何进行外观修改

选中滑动条，点击右侧属性窗口，可进行图像修改，点击“添加”按钮添加滑块显示，底图为滑动条未拉动

时显示的图片，状态图为滑动条拉动后显示的图片，滑块显示滑动条拉动的位置，如图 3.1 所示。



110

图 3.1图片替换

注：图像显示选择单色

仿真时，滑动条无操作时显示底图及滑块，如图 3.2 所示。

图 3.2圆形滑动条无操作

拉动滑动条，如图 3.3 所示。

图 3.3拉动圆形滑动条
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4.如何设置杂项

点击右侧属性窗口中的 ，可设置滑动条的偏移坐标、最大\小值、方向和触发模式，如图 4.1 所示。

图 4.1设置杂项

4.1 如何设置指针偏移角度

点击指针起始/终止角度下的输入框，可通过键盘或“+”“-”按钮设置指针起始/终止角度，设置指针角度

即设置圆形滑动条可拉动的范围。指针起始角度默认为 0°，指针默认角度为 360°，在范围内可任意拉动，

当指针起始角度为 0°，指针终止角度为 180°，圆形滑动条显示为 0°-180°，滑块也只能在这个区域进行

滑动，如图 4.2 所示。

图 4.2 指针起始/终止角度
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4.2 如何设置圆心横\纵坐标

点击圆心横\纵坐标的输入框，可通过键盘或“+”“-”按钮设置圆心横\纵坐标，当圆形滑动条底图替换后，

底图圆心不在中点时需通过设置圆心横纵坐标找到圆心。圆心横纵坐标的位置与圆形滑动条的高度和宽度有

关，圆心各个位置图，如图 4.3 所示。

圆心（0,0）位置 圆心默认位置 圆心（100,100）位置

圆形滑动条的宽和高为

图 4.3 圆心横\纵坐标

4.3 如何设置半径

点击半径下的输入框，可通过键盘或“+”“-”按钮设置半径，设置半径即设置以圆形滑动条中点为圆心到

滑块之间的距离，-1 为默认半径（不代表任何数值意义），如图 4.4 所示。

图 4.4设置半径

4.4 如何设置宽度

点击宽度下的输入框，可通过键盘或“+”“-”按钮设置宽度，设置宽度即设置圆形滑动条显示的宽度，如

图 4.5 所示。
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图 4.5宽度设置

4.5 如何设置最大/小值

点击最大/小值下的输入框，可通过键盘或“+”、“-”按钮设置滑动条的最大/小值，最大值默认为 100，最

小值默认为 0。
设置最大/小值即设置滑动条代表的数据的最大最小值。

如设置最小值为 15，最大值为 36，则代表滑动条起始值为 15，滑动条的终止值为 36，如图 4.6 所示。

图 4.6 设置最大/小值

注：需对滑动条进行变量绑定，绑定一个最小值为 15 最大值为 16 的整型自定义变量

4.6 如何设置触发模式

点击触发模式下的按钮弹出下拉框，有连续触发和释放时触发模式，选择连续触发则在拉动滑动条时一直触

发，释放时触发模式为拉动滑动条在拉动后释放那瞬间进行触发，如图 4.7 所示。

图 4.7设置触发模式
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5.应用案例

5.1 事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 “圆形滑动条”初始化时触发事件

控件销毁 “圆形滑动条”销毁时触发事件

值发生变化 “圆形滑动条”进行滑动操作时触发

5.2 如何通过圆形滑动条发送自定义协议指令

1、如何添加事件

选中圆形滑动条，点击右侧属性窗口中的事件，可进行添加事件，如图 5.1 所示。

图 5.1添加事件

2、如何设置处理方法

自定义协议是用户可在项目中使用其他的协议，如 modbus 协议。
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点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择命令发送→选择【自定义协议】发送串口命令→设置命

令，如图 5.2 所示。

图 5.2【自定义协议】发送串口命令

注：点击【自定义协议】发送串口命令的输入框时会弹出自定义指令函数说明窗口，如图 5.3 所示。

图 5.3自定义指令函数说明窗口

3、如何变量绑定

选中滑动条，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性“当前值”→数据源绑定“Var0”
→转换模式“双向”→转换方法“默认”，操作如图 5.4 所示。



116

图 5.4变量绑定

注：Var0 变量为

4、如何查看圆形滑动条发送的标准协议指令

当发送自定义协议指令为“AB CD $BYTE(#3005) $CRC16MODBUS(1,3) $DELAY(1000)”时，点击仿真运行按钮

，在仿真界面中滑动圆形滑动条，查看发送的指令，如图 5.5 所示。

图 5.5发送【自定义协议】指令



117

5.2 如何通过自定义解析设置圆形滑动条

1、如何添加自定义解析

点击项目弹出项目窗口，点击协议设置→协议类型设置为“自定义协议”→点击自定义协议解析设置→弹出

解析设置窗口→点击添加弹出自定义解析设置窗口，根据需求和要求进行设置可添加一个自定义协议解析，

如图 5.6 所示。

图 5.6添加自定义协议解析

2、如何设置自定解析

帧头设置为“AB CD 00 01”→勾选检验帧尾→帧尾“00 01”→帧总长度“7”→关联变量索引为“3005”→

数据起始偏移字节“5”→数据长度（字节）为“1”→数据格式为“1 字节”→数据类型为“连续量”→点

击“确认”，如图 5.7 所示。
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图 5.7设置自定义解析

3、仿真调试

具体仿真调试操作及方法详看《仿真调试使用手册》，如图 5.8 所示，通过串口调试工具软件

发送指令“AB CD 00 01 19 00 01”，圆形滑动条拉动到 25 的位置

图 5.8仿真调试
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1.定时器介绍

定时器功能为设备在设置定时器后在预设的时间段可触发设定的事件。设置定时器需要设置定时事件和定时

器变量，当 RTC 时钟到达预设的触发时间时，会触发预设的定时事件，定时器最多可预设 5 组。

2.如何添加定时事件

第一步，在打开或新建工程，选择菜单栏中的“事件”，点击“定时事件”，弹出定时事件窗口，点击添加

即可添加一个定时器事件，如图 2.1 所示。

图 2.1添加定时器事件

第二步，设置定时器编号，定时器编号有 1-5，分别对应系统时间变量中的 5 组的定时器变量，选择定时器

编号为 1 时，即调用第一组定时器变量如图 2.2 所示。

注：设置定时器编号对应调用定时器变量

图 2.2定时器编号

第三步，设置处理方法，点击右侧的 ，弹出处理方法窗口，即设置在该确定时间内会触发的事件内容，

如，处理方法设置为“变量操作——变量增减——绑定目标变量 Var0——步进值为 1”
注：一个定时事件可添加多个处理方法即可触发多个事件，如在窗口切换的同时发送自定义指令。
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图 2.3设置处理方法

3.如何通过定时器设置定时发送指令

通过定时器设置在规定的时间内进行指令发送，具体包括两个部分设置，一个是定时事件设置一个是定时变

量绑定设置，具体操作步骤如下。

3.1设置定时事件

设置定时事件即设置触发事件，在规定的时间内进行指定的动作，如定时器 1 在定时触发时发送自定义协议

“AB CD EF 12 $BYTE(#3000) $CRC16MODBUS(1,5)”，具体操作步骤同上《如何设置定时事件》，如图 3.1 所示。

图 3.1定时事件

3.2设置定时功能开关

设置定时器的开关，添加一个单选按钮，选中单选按钮，添加变量绑定，被绑定的控件属性为“选中状态”，

数据源绑定“Timer1Enable”，转换模式为“双向”，转换方法为“默认”，如图 3.2 所示。

图 3.2定时功能开关设置

注：Timer1Enable 变量控制定时器编号 1 的开关，为 0 时关闭，为 1 时开启
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Timer1Enable 变量为

3.3设置定时器时间输入框

设置定时器时间输入框可随意设置定时器的触发时间，添加一个输入框和全键盘，选中输入框，添加变量绑

定，被绑定的控件属性为“文本”，数据源绑定“Timer1Trigger”，转换模式为“双向”，转换方法为“日

期时间”，转换参数为“hh：mm”，如图 3.3 所示。

图 3.3设置定时器时间输入框

3.4设置定时器的触发模式

设置定时器触发模式有三个，分别为“每日”、“工作日”和“自定义时间间隔”，添加三个按钮控件，分

别添加一个事件，设置事件均为“点击”，处理方法均为“变量操作——变量设置——目标变量绑定 Timer1Mode
——设置值为使用常量”，第一按钮控件常量为 0 即点击该按钮后，定时器触发模式为每日触发，第二个按

钮控件常量为 1，，第三个按钮控件为 2，如图 3.4 所示。
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图 3.4定时器触发模式设置

3.5定时器触发时间间隔

在定时器触发模式设置为自定义时间间隔时才需要设置定时器触发时间间隔，其默认为触发时间间隔为 1 天，

其中时间间隔设置是以秒计算。添加 一个输入框，选中输入框，添加变量绑定，被绑定的控件属性为“文本”，

数据源绑定“Timer1Int”，转换模式为“双向”，转换方法为默认，如图 3.5 所示。

图 3.3设置定时器触发时间间隔输入框

3.6查看仿真效果

点击仿真调试模块中的运行仿真器按钮 ，查看仿真效果。

当定时器触发时间设置为 9：01，触发模式为每日，点击开启定时器，则定时器每日 9：01 时被触发，发送

指令，如图 3.6 所示。
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图 3.6仿真效果
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1.输入框介绍

输入框搭配键盘使用，用户可通过键盘在输入框输入内容，进行人机交互，进行动态输入，输入框可应用于

密码输入等场景。

2.如何添加输入框

打开或新建工程文件，点击工具箱中的输入类控件，点击输入框图标，可添加输入框控件，如图 2.1 所示。

图 2.1添加输入框

3.如何设置输入框外观

3.1如何设置输入框中的图像

选中输入框，点击右侧属性窗口中的图像，可设置输入框的背景，点击添加按钮，添加输入框的选中输入显

示，背景即输入框无操作时显示的图像，选中输入显示为点击选中输入框进行输入时显示的内容，如图 3.1
所示。
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图 3.1图像设置

3.2如何设置文本输入框的文字

输入框的文字设置同文字控件，具体操作不再复述，具体详看《文字控件使用手册》，如图 3.2 所示。

图 3.2文字设置

4.如何设置输入框的杂项

点击右侧属性窗口中的 ，可设置输入框的输入文本长度限制、输入模式和初始化时获取输入焦点，如

图 4.1 所示。
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图 4.1设置杂项

4.1 如何设置输入文本长度限制

点击“输入文本长度限制”下的输入框，通过键盘或“+”“-”按钮设置输入文本长度限制，设置输入文本

长度限制，即限制输入框可输入的文本长度，如图 4.2 所示。

图 4.2设置输入文本长度限制

4.2 如何设置输入模式

点击输入模式下的下拉框，有普通输入模式、密码输入模式和网络 IP 输入模式，普通输入模式即输入显示模

式，密码输入模式即输入显示“*”，网络 IP 输入模式为输入以网段的形式显示“192.xxx.xxx”，如图 4.3 所

示。
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图 4.3设置输入模式

4.3 如何设置初始化时获取输入焦点

点击初始化时获取输入焦点，有不使能和使能，不使能即在仿真时通过键盘输入时需先点击输入框获取焦点

才可进行输入，使能即在仿真时通过键盘输入时可直接在输入框中输入，如图 4.4 所示。

图 4.4设置初始化时获取输入焦点

5.如何通过输入框设置密码界面

密码窗口为输入密码进行校验，输入正确密码则切换窗口至窗口 NEW2，具体设置如下。

1、如何添加控件

点击工具箱中的输入类控件，选择输入框和键盘图标添加一个输入框和键盘，点击工具箱中的功能设置类控

件，选择密码校验按钮图标，添加一个密码校验按钮，点击常用控件模块中的窗口图标添加窗口 NEW2，如

图 5.1 所示。
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图 5.1添加控件

2、如何设置控件的位置及大小

选中输入框，通过鼠标或右侧属性窗口中的公共对输入框进行位置和大小进行设置（密码校验按钮的操作相

同），如图 5.2 所示。
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图 5.2设置控件的位置及大小

3、如何设置输入框

选中输入框→修改输入框的控件名称为“1”→输入模式设置为“密码输入模式”→初始化时获取输入焦点设

置为使能，如图 5.3 所示。

图 5.3设置输入框
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4、如何设置密码校验按钮

选中密码校验按钮→进行文本设置输入“确认”→设置杂项→密码输入框控件名输入“1”（与

之前输入框中设置控件名称一致）→密码输入需要校验的密码，如输入“123456”，如图 5.4

所示。

图 5.4设置密码校验按钮

5、如何设置密码校验按钮事件

选中密码校验按钮，点击右侧属性窗口中的事件→点击添加→事件设置为“密码校验正确”→

点击处理方法下的“...”弹出处理方法窗口→选择窗口切换中的切换窗口→目标窗口选择NEW2，

如图 5.5。
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图 5.5事件设置

6、仿真演示

点击仿真运行按钮 ，弹出仿真运行窗口

输入密码“123456”，点击确认按钮，窗口切换至 NEW2，如图 5.6 所示。

图 5.6输入密码确认

输入错误密码，点击确认按钮，无动作响应，如图 5.7 所示。
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图 5.7输入错误密码
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1.滑屏控件和滑屏子控件介绍

“滑屏控件”用于一个窗口，但是窗口大小有限，添加滑屏控件后可分页显示，以达到在同一窗口中可存放更多

的控件。

“滑屏子控件”是为了存放各种控件而存在，依附于“滑屏控件”，在滑屏控件上添加滑屏控件子页，可理解为

一个特殊的可重叠窗口。

可理解为滑屏控件和滑屏子控件在共同作用下回达到同一窗口分页的效果，可在同一窗口中存放更多的控件。

2.如何添加滑屏控件和滑屏控件子页

打开或新建工程，点击工具箱中的容器类控件，点击滑屏控件及滑屏控件子页图标可添加对应控件，需注意

的是滑屏控件子页需添加在滑屏控件上，如图 2.1 所示。

图 2.1添加滑屏控件及滑屏控件子页

注：滑屏控件子页只能放置在滑屏控件上，添加多少个滑屏控件子页即可滑动多少页

3.如何为滑屏控件子页进行图像替换

选中滑屏控件子页，点击右侧属性窗口中的图像，可对滑屏控件子页进行图像替换，设置背景即设置该滑屏

控件子页对应的页面的底图显示，如图 3.1 所示。
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图 3.1图片替换

注：滑屏控件子页默认显示为透明，在未进行图形设置前，显示的是窗口中的背景图片

仿真时滑动屏幕，进行图像替换的滑屏控件子页，如图 3.2 所示。

图 3.2图像替换

未进行图像替换的滑屏控件子页，如图 3.3 所示。

图 3.3未进行图像替换
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4.如何设置滑屏

1、如何添加滑屏控件及滑屏控件子页

添加一个滑屏控件及两个滑屏控件子页，如图 4.1 所示。

图 4.1添加控件

2、如何设置滑屏控件的大小

选中滑屏控件，通过鼠标或右侧属性窗口中的公共设置滑屏控件的大小，设置滑屏控件的大小即设置屏幕滑

动区域的大小，在滑屏控件上才可滑动屏幕，同时滑屏控件子页的大小也会随着改变，在滑屏控件子页上添

加控件只能在设置范围内放置控件，如图 4.2 所示。

图 4.2设置滑屏控件的大小

3、如何添加和设置图片控件

选中滑屏控件，点击添加图片控件，并对图片控件进行图片替换，此步骤作用为直观地查看滑屏效果，如图

4.3 所示。
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图 4.3添加图片控件

4、如何仿真运行

点击仿真运行按钮 ，弹出仿真运行窗口，滑动屏幕，查看其滑动效果。

仿真时，显示第一个滑屏控件子页即第一页，如图 4.4 所示。
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图 4.4第一页

在滑屏控件设置的大小内进行滑动，滑动到第二页即第二个滑屏控件子页（两个页面滑动时循环的），如图

4.5 所示。

图 4.5第二页

5.应用案例

5.1 滑屏控件子页事件列表

事件列表，如下表说明：

控件初始化 控件初始化时触发事件

控件销毁 控件销毁时触发事件

发生页面切换 页面切换完成时触发事件
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5.2 如何设置页面正确跳转

1、如何添加窗口控件

点击常用控件模块中的窗口图标，添加两个窗口，并命名为 1 和 2，如图 5.1 所示。

图 5.1添加窗口

2、如何添加按钮控件

在每个滑屏控件子页及新添加的两个窗口中各添加一个按钮控件，以作界面跳转，如图 5.2 所示。

图 5.2添加按钮控件
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3、如何设置窗口切换

选中按钮控件设置其事件为点击，处理方法为窗口切换，具体设置及步骤详看《按钮类控件使用手册》中的

“窗口切换”。

第一个滑屏控件子页中的按钮控件设置窗口切换至窗口 1 中，如图 5.3 所示。

图 5.3第一个滑屏控件子页按钮控件事件设置参数

第二个我滑屏控件子页中的按钮控件设置窗口切换至窗口 2 中，如图 5.4 所示。

图 5.4第二个滑屏控件子页按钮控件事件设置参数

窗口 1 或 2 中的按钮控件设置窗口切换至窗口 NEW1（有滑屏控件的窗口）中，如图 5.5 所示。

图 5.5窗口 1/2 按钮控件事件设置参数

注：为了更好地体现窗口切换效果，在窗口 1 和窗口 2 中的按钮控件添加一个文本显示，具体操作方法详看

《按钮类控件使用手册》。

窗口 1 中的按钮控件显示文本“1”，如图 5.6 所示。
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图 5.6窗口 1 按钮控件文本显示

窗口 2 中的按钮控件显示文本“2”，如图 5.7 所示。

图 5.7窗口 2 按钮控件文本显示

4、如何设置滑屏控件子页的事件

选中滑屏控件子页，点击右侧属性窗口中的事件→点击添加→事件设置为“发生页面切换”→点击处理方法

下“...”→选择“变量操作——变量设置”→目标变量绑定“Var0”→设置值选择“使用常量”→输入框输

入“0”(第一滑屏控件子页输入 0，第二个滑屏控件子页输入 1)，如图 5.8 所示。

图 5.8滑屏控件子页事件设置

注：Var3 变量为

5、如何设置滑屏控件的变量绑定

选中滑屏控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“当前页”→数据源绑定

“Var3”→转换模式为“单向”→转换方法为“默认”，如图 5.9 所示。
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图 5.9变量绑定设置

6、如何仿真演示

点击仿真运行按钮，弹出仿真运行窗口。

点击第一个滑屏控件子页中的按钮控件跳转到窗口 1 中，点击窗口 1 中的按钮控件跳转到第一个滑屏控件子

页，两个界面相互跳转，如图 5.10 所示。

图 5.10 仿真演示

点击第二个滑屏控件子页中的按钮控件跳转到窗口 2 中，点击窗口 2 中的按钮控件跳转到第二个滑屏空控件

子页两个接麦你相互跳转，如图 5.11 所示。
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图 5.11 仿真演示

5.3 如何设置页数显示

1. 如何添加文本控件

选中窗口 NEW1 点击常用控件模块中的文本图标，添加一个文本控件，如图 5.12 所示。

图 5.12 添加文本控件

2. 如何设置文本控件变量绑定

选中文本控件点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“文本索引”→数据源绑定

“Var3”→转换模式为“单向”→转换方法为“默认”，如图 5.13 所示。
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图 5.13 文本控件变量绑定

3. 如何添加文本显示

选中文本控件，点击右侧属性窗口中的属性→点击外观下的文字→点击添加→选中文本 1/2→选择“静态文

本”→输入框中输入“1”（文本 1 输入“1”，文本 2 输入“2”），如图 5.14 所示。

图 5.14 添加文本显示
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4. 如何设置滑屏控件子页的事件

具体设置方法同上《如何设置页面跳转相同》，此处不再做复述。

5. 如何设置滑屏控件的变量绑定

具体设置方法同上《如何设置页面跳转相同》，此处不再做复述。

6. 如何仿真演示

点击仿真运行弹出仿真运行窗口，第一个滑屏控件子页下面显示页数为 1，第二个滑屏控件子页下面页数显

示为 2，如图 5.15 所示。

图 5.15 仿真演示
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1.二维码控件介绍

二维码是一种能储存信息的特定格式图片，二维码控件可直接将某一个字符串（包括连接，账号，密码等）

生成一个可用于扫描的二维码，便于对方扫描获取信息。

2.如何添加二维码控件

打开或新建一个工程文件，点击工具箱中的标准控件，选择二维码图标在窗口中添加二维码控件，如图 2.1
所示。

图 2.1添加二维码控件

3.如何设置杂项

选中二维码控件，点击右侧属性窗口中的杂项，在二维码值下的输入框中输入字符串可直接设置二维码中存

储的信息，通过扫描该二维码可直接获得该二维码控件中储存的二维码值“abcdABCD”，如图 3.1 所示。
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图 3.1设置杂项

4.如何使用二维码控件显示多个二维码值

1、如何添加控件
点击工具箱中的标准控件，点击二维码和单选按钮图标添加一个二维码控件和一个单选按钮，如图 4.1 所示。

图 4.1添加控件

2、如何设置二维码控件变量绑定
选中二维码控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“二维码值”→数据源

绑定“Var0”→转换模式为“单向”→转换方法为“默认”，如图 4.2 所示。
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图 4.2二维码控件变量绑定

注：Var0 变量为

3、如何设置单选按钮事件
选中单选按钮，点击右侧属性窗口中的事件→事件设置为“选中”→点击处理方法下的“...”弹出处理方法

窗口→选择变量操作中的“变量设置”→目标变量绑定“Var0”→设置值选择“使用变量”→设置变量绑定

“Var1”，如图 4.3 所示。
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图 4.3事件设置

注：Var1 变量为

4、仿真演示
点击仿真运行按钮，弹出仿真运行窗口，扫描二维码，显示二维码存储值为“abcd0102”，如图 4.4 所示。

图 4.4二维码显示“abcd0102”

选中单选按钮，切换二维码显示，扫描二维码，显示二维码存储值为“123456”，如图 4.5 所示。

图 4.5 二维码显示“123456”
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1.RGB 设置（色盘）功能概述

RGB 设置（色盘）可应用于 RGB 调光功能当中。

2.如何添加 RGB 设置（色盘）

准点击工具箱中的通用模板，点击 RGB 设置（色盘）图标可添加 RGB 设置（色盘），如图 2.1 所示。

图 2.1添加控件

3.如何进行图片替换

选中圆形拾色器，点击右侧属性窗口中的图像→点击滑块→选择图片→点击“...”，可对圆形拾色器的滑块

进行图像替换，如图 3.1 所示。

注：条形拾色器的滑块图像替换相同



160

图 3.1图像替换

点击仿真运行按钮，弹出仿真运行窗口，如图 3.2 所示。

图 3.2仿真演示

4.如何设置杂项

选中圆形拾色器，点击“杂项——触发模式”下的按钮弹出下拉框，有连续触发和释放时触发模式，选择连

续触发则在拉动滑块时一直触发，释放时触发模式为拉动滑块在拉动后释放那瞬间进行触发，如图 4.1 所示。

图 4.1设置触发模式

注：条形拾色器杂项设置同圆形拾色器
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5.如何设置变量绑定

1、如何添加自定义变量

点击菜单栏中的“变量”弹出变量窗口，点击自定义变量→点击添加→变量类型设置为“无符号整型”→最

大值设置为“4294967295”，如图 5.1 所示。

图 5.1添加自定义变量

2、如何设置变量绑定

选中条形拾色器，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“颜色值”

→数据源绑定“Var1”→转换模式为“双向”→转换方法为“默认”，如图 5.2 所示。

图 5.2条形拾色器变量绑定

3、如何添加文本控件

点击常用控件模块中的文本图标，添加两个文本控件，以作显示选择颜色对应的数值，如图 5.3 所示。

图 5.3添加文本控件
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4、如何设置文本控件的变量绑定

选中文本控件（此文本控件显示圆形拾色器的颜色对应数值），点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加

→被绑定的控件属性为“文本 1”→数据源为“RGBSet0”→转换模式为“单向”→转换方法为“默认”，如

图 5.4 所示。

图 5.4变量绑定

选中文本控件（此文本控件显示条形拾色器的颜色对应数值），点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加

→被绑定的控件属性为“文本 1”→数据源为“Var1”→转换模式为“单向”→转换方法为“默认”，如图

5.5 所示。
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图 5.5变量绑定

6.如何设置圆形拾色器自定义协议发送

1、如何添加事件

选中圆形拾色器，点击右侧属性窗口中的事件，可进行添加事件，如图 6.1 所示。
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图 6.1添加事件

2、如何设置处理方法

自定义协议是用户可在项目中使用其他的协议，如 modbus 协议。

点击处理方法右下方 ，弹出处理方法窗口，选择命令发送→选择【自定义协议】发送串口命令→设置命

令，如图 6.2 所示。
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图 5.2【自定义协议】发送串口命令

注：点击【自定义协议】发送串口命令的输入框时会弹出自定义指令函数说明窗口，如图 6.3 所示。

图 6.3自定义指令函数说明窗口

3、如何查看圆形拾色器发送的标准协议指令

当发送自定义协议指令为“AF BF 00 34 $4BYTEM(#3001) $CRC16MODBUS(1,8)”时，点击仿真运行按钮 ，

在仿真界面中滑动圆形拾色器中的滑块，查看发送的指令，如图 6.4 所示。
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图 6.4发送【自定义协议】指令

7.如何设置条形拾色器自定义协议发送

1、如何添加事件

选中条形拾色器，具体操作同圆形拾色器。

2、如何设置处理方法

具体设置同圆形拾色器。

3、如何查看条形拾色器发送的标准协议指令

当发送自定义协议指令为“11 22 33 44 $4BYTEM(#3002) $CRC16MODBUS(1,8)”时，点击仿真运行按钮 ，

在仿真界面中滑动条形拾色器中的滑块，查看发送的指令，如图 7.4 所示。
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图 7.1发送【自定义协议】指令

8.如何通过自定义解析设置色盘颜色

8.1 如何通过自定义解析设置圆形拾色器颜色

1、如何添加自定义解析

点击项目弹出项目窗口，点击协议设置→协议类型设置为“自定义协议”→点击自定义协议解析设置→弹出

解析设置窗口→点击添加弹出自定义解析设置窗口，根据需求和要求进行设置可添加一个自定义协议解析，

如图 8.1 所示。

图 8.1添加自定义协议解析

2、如何设置自定解析

帧头设置为“00 00 00 00”→勾选检验帧尾→帧尾“88 88”→帧总长度“10”→关联变量索引为“3001”→

数据起始偏移字节“5”→数据长度（字节）为“4”→数据格式为“4 字节（高位在前）”→数据类型为“连

续量”→点击“确认”，如图 8.2 所示。
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图 8.2设置自定义解析

4、仿真调试

具体仿真调试操作及方法详看《仿真调试使用手册》，如图 8.3 所示，通过串口调试工具软件

发送指令“00 00 00 00 00 9A FF 9A 88 88”，滑块移动到“10157978”的位置。

图 8.3仿真演示

8.2 如何通过自定义解析设置条形拾色器颜色

1、如何添加自定义解析
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点击项目弹出项目窗口，点击协议设置→协议类型设置为“自定义协议”→点击自定义协议解析设置→弹出

解析设置窗口→点击添加弹出自定义解析设置窗口，根据需求和要求进行设置可添加一个自定义协议解析，

如图 8.4 所示。

图 8.4添加自定义协议解析

2、如何设置自定解析

帧头设置为“11 22 33 44”→勾选检验帧尾→帧尾“11 22”→帧总长度“10”→关联变量索引为“3002”→

数据起始偏移字节“5”→数据长度（字节）为“4”→数据格式为“4 字节（高位在前）”→数据类型为“连

续量”→点击“确认”，如图 8.5 所示。

图 8.5设置自定义解析

5、仿真调试
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具体仿真调试操作及方法详看《仿真调试使用手册》，如图 8.6 所示，通过串口调试工具软件

发送指令“11 22 33 44 00 4E 82 4E 11 22”，滑块移动到“5145166”的位置。

图 8.6仿真演示
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1.圆形时钟介绍

圆形时钟为系统时间显示以圆形时钟表进行显示直观地显示当前时间，可应用于待机界面等显示。

2.如何添加圆形时钟

点击工具箱中的标准控件，选择圆形时钟图标，添加圆形时钟，如图 2.1 所示。

图 2.1添加圆形时钟

3.如何图片替换

选中圆形时钟，点击右侧属性窗口，可进行图像修改，点击“添加”按钮添加秒针显示，背景为圆形时钟的

底图，时分秒针为圆形时钟的时分秒针，如图 3.1 所示。
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图 3.1图像替换

仿真时，圆形时钟就自行开始转动，如图 3.2 所示。

图 3.2圆形时钟仿真演示

4.如何设置圆形时钟

当圆形时钟进行图片替换后，底图的圆心和时分秒针的位置不匹配，需对圆形始终进行修改控件样式，在调

整控件的大小的同时，因为时针及分针不会随着表盘的大小而改变大小，须得选中控件，点击右键选择修改

控件样式，对时针及分针的位置和大小进行调整，如图 4.1 所示。



175

图 4.1修改控件样式
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1.圆形指针仪表介绍

圆形指针仪表常应用于有表盘显示的情况当中，如温度计表盘的显示，就需要应用到圆形指针仪表控件。

2.如何添加圆形指针仪表

打开或新建工程，点击工具箱中的标准控件，点击圆形指针仪表图标，添加控件如图 2.1 所示。

图 2.1添加控件

3.如何图片替换

选中圆形指针仪表，点击右侧属性窗口，可进行图像修改，背景为圆形指针仪表的底图，指针为圆形指针仪

表的指针，如图 3.1 所示。

图 3.1图像替换

仿真时，圆形指针仪表显示为所替换的图片，如图 3.2 所示。
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图 3.2仿真演示

4.如何设置杂项

点击右侧属性窗口中的 ，可设置圆形指针仪表的指针偏移角度和圆心横纵坐标，如图 4.1 所示。

图 4.1杂项设置

4.1 如何设置指针偏移角度

点击指针起始/终止角度下的输入框，可通过键盘或“+”“-”按钮设置指针起始/终止角度，设置指针角度

即设置圆形指针仪表可拉动的范围。指针起始角度默认为 0°，指针默认角度为 180°，在范围内可任意拉动，
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当指针起始角度为-50°，指针终止角度为 250°，圆形指针仪表显示为-50°-250°，指针也只能在这个区域

进行滑动，如图 4.2 所示。

图 4.2 指针起始/终止角度

4.2 如何设置圆心横\纵坐标

点击圆心横\纵坐标的输入框，可通过键盘或“+”“-”按钮设置圆心横\纵坐标，当圆形指针仪表底图替换

后，底图圆心不在中点时需通过设置圆心横纵坐标找到圆心。圆心横纵坐标的位置与圆形滑动条的高度和宽

度有关，如图 4.3 所示。

图 4.3 圆心横\纵坐标

5.如何通过圆形指针仪表设置压力表盘

通过表盘显示当前的压力，可通过“+”“-”按钮对压力进行调整，具体操作步骤如下

1、如何添加控件

打开或新建工程，点击工具箱中的标准控件，点击按钮和圆形指针仪表图标，添加一个圆形指针仪表和两个

按钮控件，如图所示 5.1 所示。



181

图 5.1添加控件

2、如何进行图片替换

选中圆形指针仪表和按钮控件，对控件进行图片替换，并对控件进行位置和大小调整，具体操作步骤同上，

如图 5.2 所示。

图 5.2图片替换

3、如何设置杂项

选中圆形指针仪表，对圆形指针仪表杂项进行设置，指针起始角度为-50°，指针终止角度为 250°，如图 5.3
所示。
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图 5.3杂项设置

4、如何设置圆形指针仪表变量绑定

选中圆形指针仪表，点击右侧属性窗口中变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“当前值”→数据源绑

定“Var0”→转换模式为“单向”→转换方法为“默认”，如图 5.4 所示。

图 5.4变量绑定

注：Var0 变量为
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5、如何设置按钮控件事件

选中“+”按钮，点击右侧属性窗口中的事件→点击添加（添加两个事件）→事件设置为点击和长按→处理方

法均选择“变量操作”中的变量循环增减→目标变量绑定“Var0”→步进值输入 1，如图 5.5 所示。

图 5.5“+”按钮事件设置

选中“-”按钮，点击右侧属性窗口中的事件→点击添加（添加两个事件）→事件设置为点击和长按→处理方

法均选择“变量操作”中的变量循环增减→目标变量绑定“Var0”→步进值输入-1，如图 5.6 所示。
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图 5.6“-”事件设置

6、仿真演示

点击仿真运行按钮 ，弹出仿真运行按钮。

通过“+”“-”按钮可设置压力表盘的设置，如图 5.7 所示。

图 5.7仿真演示
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1.列表控件介绍

列表控件用于不确定内容但是又拥有相同控件以及显示，例如消息列表，记录列表，账号列表等。

2.如何添加列表控件

打开或新建的工程中，点击工具箱中的标准控件，点击列表控件，添加列表控件，如图 2.1 所示。

图 2.1添加控件

3.如何设置列表的位置大小及图像替换

3.1 如何设置列表的位置及大小

选中列表控件，通过鼠标或点击右侧属性窗口中的公共可修改控件的位置及大小，如图 3.1 所示。
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图 3.1设置位置大小

3.1 如何设置列表的图片替换

选中列表控件，点击右侧属性窗口，可进行图像修改，背景为列表控件的底图显示，如图 3.2 所示。

图 3.2 图片替换

4.如何设置杂项

点击右侧属性窗口中的 ，可设置列表控件的子项、项间隔、项排布方式，如图 4.1 所示。



189

图 4.1设置杂项

4.1 如何设置子项

点击设置按钮弹出设置子项窗口如图 4.2 所示。

图 4.2设置子项

1、如何设置子项位置及大小

点击子项可通过鼠标或点击右侧属性窗口中的公共设置子项的位置及大小，如图 4.3所示。



190

图 4.3设置子项位置及大小

2、如何设置子项的图像替换

选中子项，点击右侧属性窗口，可进行图像修改，点击“添加”按下状态显示，弹起状态为列表未操作时显

示的图片，按下状态为列表按下后中显示的图片，如图 4.3 所示。

图 4.3图像替换

注：图像显示选择单色

3、如何设置子项内容

选中子项，可在子项中添加文字控件和按钮控件等控件进行列表内容进行显示，添加两个文字控件，如图 4.4
所示。
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图 4.4添加文字控件

4、如何设置文字控件

选中文字控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“文本 1”→数据源绑定

“Var0”→结构体成员选择“member1”（第二个文字控件选择 member2，其余相同）→转换模式为“单向”

→转换方法为“默认”，如图 4.5 所示

图 4.5添加变量绑定

注：Var0 为

4.2 如何设置项间隔

点击项宽/高度间隔下的输入框，可通过键盘或“+”“-”按钮设置项宽/高度间隔，项宽度间隔为列表每项

的宽度间隔，项高度间隔为列表每项对的高度间隔，如图 4.6 所示。
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图 4.6设置项间隔

4.3 如何设置项排布方式

点击项排布方式下的下拉框，有纵向和横向选择，如图 4.7 所示。

图 4.7项排布方式

5.如何设置列表显示

通过列表控件以列表的形式动态显示。

1、如何添加列表控件

具体添加方法同上，此处不再复述。

2、如何设置子项

具体设置方法同上，此处不再复述。

3、如何设置列表的变量绑定

选中列表控件，点击右侧属性窗口中的变量绑定→点击添加→被绑定的控件属性为“数据源”→数据源绑定

“Var0”→转换模式为“单向”→转换方法为“默认”如图 5.1 所示。
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图 5.1变量绑定

4、仿真演示

点击仿真运行按钮，弹出仿真运行窗口，列表无操作显示时，如图 5.2 所示

图 5.2无操作时显示

列表按下时显示，如图 5.3 所示
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1.界面布局介绍

在同一个窗口中，放置控件时可能出现杂乱无章的现象，可以通过 GVSUI 中的界面布局和网络布局控件进行界面

布局。

2.如何进行界面布局

2.1 如何添加控件

打开或新建工程，点击常用控件模块中的按钮图标，添加六个按钮控件，并对按钮控件添加文本显示，具体

操作步骤和方法详看《按钮类使用手册》，如图 2.1 所示。

图 2.1添加控件

2.2 如何设置上对齐

选中一个控件后，长按“Ctrl”键再选中其他控件，通过此方法可选中多个控件或通过鼠标直接选中多个控件。

选中两个或以上控件，点击布局模块中的上对齐，可对所选控件进行上对齐，以最靠上的控件为准，如图 2.2
所示。
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图 2.2上对齐

2.3 如何设置下对齐

选中多个控件，点击布局模块中的下对齐，可对所选控件进行下对齐，以最靠下的为准，如图 2.3 所示。

图 2.3下对齐
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2.4 如何设置左对齐

选中多个控件，点击布局模块中的左对齐，可对所选控件进行左对齐，以最靠左的为准，如图 2.4 所示。

图 2.4左对齐

2.5 如何设置右对齐

选中多个控件，点击布局模块中的右对齐，可对所选控件进行右对齐，以最靠右的为准，如图 2.4 所示。



200

图 2.5右对齐

2.6 如何设置水平等距

选中多个控件，点击布局模块中的水平等距，可对所选控件进行水平等距调整，两侧控件不变，中间的控件

位置调整达到中间控件与两侧控件水平等距，如图 2.6 所示。

图 2.6水平等距

2.7 如何设置水平居中

选中多个控件，点击布局模块中的水平居中，可对所选控件进行水平居中调整，所选控件位置进行调整达到

中点位置与窗口左右两侧位置距离相同，如图 2.7 所示。
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图 2.7水平居中

2.8 如何设置垂直等距

选中多个控件，点击布局模块中的垂直等距，可对所选控件进行垂直等距调整，两侧控件不变，中间的控件

位置调整达到中间控件与两侧控件水平等距，如图 2.8 所示。
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图 2.8垂直等距

2.9 如何设置垂直居中

选中多个控件，点击布局模块中的垂直居中，可对所选控件进行垂直居中调整，所选控件位置进行调整达到

中点位置与窗口左右两侧位置距离相同，如图 2.9 所示。

图 2.9垂直居中

3.如何使用网络布局

添加网络布局，添加控件可直接对所添加的控件进行布局，相较于界面布局更加快速且简单。

3.1 如何添加网络布局

点击工具箱中的容器类控件，选择网络布局控件，可添加一个网络布局控件，如图 3.1 所示。
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图 3.1添加网络布局控件

3.2 如何图像替换

选中网络布局控件，点击右侧属性窗口中的图像，可设置其背景的图像替换，设置背景即设置网络布局的显

示，如图 3.2 所示。

图 3.2图像替换

3.3 如何设置杂项

选中网络布局控件，点击右侧属性窗口中的杂项，可设置网格的高\宽度和设置网格的对齐方式，如图 3.3 所

示。



204

图 3.3设置杂项

3.3.1 如何设置网格高\宽度

选中网格宽\高度下的输入框，通过键盘或“+”“-”按钮可设置网格高\宽度，网络布局控件设置的网格宽

度和网格高度即将网络布局控件进行等份划分，网格宽度为 2 网格高度为 2 即将网络布局控件划分为 4 个网

格，可添加 4 个控件，如图 3.4 所示。

图 3.4网格设置

3.3.2 如何设置网格对齐方式

点击网格水平\垂直对齐方式下的按钮弹出下拉框，有居中、左对齐和右对齐，选择居中则控件水平\垂直对

齐方式为居中，选择左对齐则对齐方式为左对齐，选择右对齐则对齐方式为右对齐，如图 3.5 所示。
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图 3.5网格对齐方式
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1.弹出窗和悬浮窗介绍

弹出窗和悬浮窗都是以小窗口显示，起到提示等作用，漂浮于原窗口之上。（注：悬浮窗和弹出窗不同点点

击其他空白的地方时，不会自动关闭，弹出窗则会关闭）

2.如何添加窗口

打开或新建一个工程文件，点击常用控件模块中的窗口图标添加窗口，窗口名称根据提示进行修改，如图 2.1
所示。

图 2.1添加窗口

3.如何设置窗口的位置及大小

选中添加的窗口 NEW2，通过鼠标或右侧属性窗口中的公共对窗口的大小进行修改，如图 3.1 所示。
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图 3.1修改窗口的位置及大小

4.如何通过弹出窗/悬浮窗设置误触提示窗

点击窗口 NEW1 中的退出按键弹出提示窗口 Prompting 显示是否退出该界面，点击确认，关闭弹窗切换至主

界面 main，点击取消则返关闭弹窗回到窗口 NEW1 中。

1、如何添加窗口
添加两个窗口，并设置窗口名称分别为 main 和 Prompting，具体操作步骤同上，此处不做复述，如图 4.1 所

示。

图 4.1添加窗口

2、如何设置窗口的大小及位置
选中 Prompting 窗口，设置 Prompting 窗口的位置及大小，具体设置方法及操作同上，此处不做复述，如同

4.2 所示。
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图 4.2设置窗口的位置及大小

3、如何添加控件
选中窗口 NEW1，在窗口 NEW1 中添加一个按钮控件，以作推出按键，在 Prompting 窗口添加一个文字控件

和两个按钮控件，文字控件显示提示语，两个按钮控件分别为确认按键和取消按键，如图 4.3 所示。

图 4.3添加控件

注：具体按钮控件和文字控件的文本设置不再做复述，具体详看《按钮类控件使用手册》和《文字控件使用

手册》

4、如何设置窗口 NEW1按钮事件
点击窗口 NEW1 中的按钮，点击右侧属性窗口中的事件→点击添加→事件设置为“点击”→点击处理方法下

的“...”弹出处理方法窗口→选择窗口切换中的“显示弹出框窗口”或“显示悬浮窗口”（此处以显示弹出

框窗口为例）→目标窗口选择 prompting 窗口，如图 4.4 所示。
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图 4.4设置事件

5、如何设置窗口 prompting按钮事件
点击 prompting 窗口中的确认按钮，点击右侧属性窗口中的事件，添加两个事件→事件设置均为“点击”→

处理方法选择擦窗口切换中“关闭窗口”→目标窗口为“prompting”→另一处理方法为选择窗口切换中的“切

换窗口”→目标窗口为“main”，具体设置方法同上，此处不再做复述如图 4.5 所示。

图 4.5确认按钮事件设置

点击 prompting 窗口中的取消按钮，点击右侧属性窗口中的事件，添加事件→事件设置为“点击”→点击处

理方法下的“...”弹出处理方法窗口→选择擦窗口切换中“关闭窗口”→目标窗口为“prompting”，如图 4.6
所示。
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图 4.6取消按钮事件设置

6、仿真演示

点击仿真演示按钮 ，弹出仿真运行窗口

点击窗口 new1 中的退出按钮，弹出提示窗口，如图 4.7 所示。
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图 4.7点击退出按钮

点击弹出框中的确认按钮，关闭弹窗并切换至 main 窗口如图 4.8 所示。

图 4.8切换至 main 窗口

点击取消按钮，关闭弹窗，返回到窗口 NEW1 中，如图 4.9 所示。

图 4.9 切换至窗口 NEW1 中
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1.功能概述

在实际调试过程中，我们可以通过 GVSUI 的仿真调试功能对设计的界面效果及指令的收发进行查看验证，以

便达到设计的预期效果。

2.仿真调试准备工作

准备两个串口工具按照下图所示接好并且接入同一个电脑上面，接线分别是 GND-GND,RXD-TXD,TXD-RXD，如

图 2.1 所示。

图 2.1串口接线方式

3.如何仿真调试

3.1如何设置仿真端口

打开已有的工程文件，点击菜单栏中的“仿真→设置”或点击仿真调试模块中的仿真器设置按钮 ，弹出

仿真器设置窗口，点击仿真器端口的下拉框，选择连接的两个串口工具中的任一端口，如图所示。

图 3.1仿真设置

http://www.video-star.com.cn
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图 3.2仿真器设置窗口

3.2如何设置串口调试软件

点击打开任一串口调试软件，点击设置串口（串口设置为另一串口工具端口，与仿真器端口必须不相同）→

波特率设置→接收和发送设置为 hex→点击打开，如图 3.3 所示。

图 3.3串口调试软件设置

3.3如何仿真演示

点击仿真调试模块中的“运行”按钮 ，弹出仿真运行窗口，如图 3.4 所示。

http://www.video-star.com.cn


图 3.4仿真演示

拉动运行滑动条发送自定义指令，串口调试软件中接收到发送的指令，如图 3.5 所示。

图 3.5仿真演示

通过串口调试软件发送指令，仿真演示中的圆形滑动条做出相应的改变，如图 3.6 所示。

http://www.video-star.com.cn


图 3.6仿真演示
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